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4 |Arrays e colecGes

4.1 Aplicacao de OO na construgao de estruturas de dados.

5 [Tratamento de excecdes

5.1 Try-catch;
5.2 Desempenho computacional de excecdes;
5.3 Casos de uso para excecoes.
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DIAS DAS AULAS PRESENCIAIS

Dia da semana Segunda Terca Quarta Quinta Sexta Sabado
Numero de aulas no semestre 34 00 00 00 32 00
PROGRAMACAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)
Dia/Més
ou Numero
Sergl?na 1 Contelido das Aulas de Aulas
Periodo
1° ~ .
(03/03) Apresentacdo do plano de ensino. 2
20 o . ~
(06/03) Revisdo de algoritmos e fundamentos de programacao. 2
3° . .
(10/03) Lista de exercicios. 2
40 Abstracdo em computacgédo, paradigmas de linguagens de programacéo. Conceitos de 2
(13/03) | orientacdo a objetos. Introducédo ao C++.
50 . ..
(17/03) Lista de exercicios. 2
6° Fundamentos de C++: origens, padrdes ISO, diferengas para C, comentarios,
(20/03) | cabecalhos, tipos primitivos e compostos, operador de escopo, entrada e saida, 2
definicdo de varidveis, varidveis referéncia, classes string e vector, namespaces.
7° . .
(24/03) Lista de exercicios. 2
8° P . .
(27/03) Semana Académica de Engenharia e Tecnologia. 2
9° Classes e instancias. Construtores, destrutores e operador de atribuicao de copia.
(31/03) | Objetos, atributos, operacdes: mensagens e métodos, estados. Encapsulamento, 2
ocultamento. Lista de exercicios.
100
(03/04) Heranca. 2
11° Lista de exercicios 2
(07/04) )
12° A .
(10/04) Defini¢cdo do projeto (APS). 2
13° - "
(17/04) Exemplos de bibliotecas gréaficas para a APS. 2
14° - L L.
(24/04) Laboratorio para duvidas e exercicios. 2
15° - L L.
(28/04) Laborat6rio para dividas e exercicios. 2
oo A1 — 12 avaliagdo 2
(05/05) )
17° . ~ a -
(08/05) Vista e correcdo da Ai1 — 12 avaliagao. 2
0
18 Exercicio de abstragdo aplicada a OO. 2

(12/05)




PROGRAMACAO E CONTEUDOS DAS AULAS (PREVISAO)

Dia/Més
ou Numero
Semana 1 Contelido das Aulas
ou de Aulas
Periodo
0
(15305) Polimorfismo. Polimorfismo estéatico e dindmico. Métodos virtuais, interfaces. 2
20° Lista de exercicios 2
(19/05) '
21° Templates, metaprogramacao 2
(22/05) p ) prog ¢ao.
22° Lista de exercicios 2
(26/05) '
23° . . .
(29/05) Diagramas UML, uso, modelagem direta e inversa. 2
24° Lista de exercicios 2
(02/06) '
250 L o .
(05/06) Laboratério para duvidas e exercicios. 2
e Az — 22 gvaliacao 2
(09/06) )
27° . x A 1
(12/06) Vista e correcdo da Az — 22 avaliagéo. 2
28° L )
(19/06) Laboratorio para desenvolvimento da APS. 2
29° .
(23/06) Prazo de entrega do projeto (APS). 2
=i Ae — Avaliacdo Extra 2
(26/06) )
31° . ~ L
(30/06) Vista e corre¢do da Ae — Avaliacdo extra. 2
32° . o
(03/07) Publicagdo das notas finais. 2
33° L
(07/07) Encerramento da disciplina. 2

PROCEDIMENTOS DE ENSINO

AULAS TEORICAS

Aulas expositivas e dialogadas, com resolucéo de exercicios.

Sera utilizado como referencial tedrico de estudo a bibliografia sugerida, devendo ser enfatizados e trabalhados
pelo docente os principais pontos. Ao final de cada assunto, ou conjunto de assuntos relacionados, sera
proposto aos discentes o desenvolvimento de exercicios individuais ou em dupla para fixa¢éo da teoria
apresentada.

AULAS PRATICAS

Em laboratério de informatica, com a implementacéo computacional dos exercicios.

De forma complementar, serdo desenvolvidas implementacdes e praticas através do uso de ferramentas de
software no Laboratério de Informatica, tragando uma ligacdo entre 0s conceitos generalistas e sua aplicagéo
em situacdes especificas da futura atuacéo profissional do discente.

ATIVIDADES PRATICAS SUPERVISIONADAS

Sera proposto um projeto que contemple a aplicagdo conjunta dos principais contetdos trabalhados durante a
disciplina, visando a integracao das competéncias do conteddo programatico. O objetivo da APS € instigar o
aluno a aprender a produzir o proprio conhecimento e criar solugées originais, indo além da simples reproducdo
do conhecimento adquirido em sala de aula, objetivando assim a formacéo de profissionais capacitados a
"aprender a aprender". O projeto devera ser individual ou em grupo, com no maximo trés alunos. Além das
aulas praticas, o professor estara disponivel em seu horario de atendimento para supervisionar a execugao de
tal projeto. O projeto serd avaliado em data a ser definida como atividade para integralizar a nota final.

ATIVIDADES A DISTANCIA

N&o ha.

ATIVIDADES PRATICAS COMO COMPONENTE CURRICULAR

Nao ha.

PROCEDIMENTOS DE AVALIACAO




A avaliacdo sera composta por: provas, trabalhos e APS.

Para avaliagdo abrangente do discente serdo observados os seguintes pontos:
a) assiduidade;
b) participacdo em aula;
c) implementacao de trabalhos no Laboratério de Informatica;
d) entrega de listas de exercicios resolvidas e
e) provas escritas abordando o conteldo trabalhado.

O processo de avaliagdo ocorrera por meio de verificagdes individuais e presenciais, além de tarefas individuais
e/ou em grupo a serem desenvolvidas no decorrer das aulas ou como atividades extra-sala, com possiveis
apresentacdes dos trabalhos realizados.

Todas as atividades de avaliacdo serdo pontuadas de O (zero) a 10 (dez) pontos, contudo, com pesos
diferenciados. A cada atividade sera atribuido um peso de acordo com sua relevancia e nivel de dificuldade,
condizente com a complexidade para sua realizacéo, tal que a soma dos pesos totalize 100% (um).

No semestre havera duas provas, A1 e Az, sendo cada uma individual, escrita e/ou pratica e sem consulta a
materiais de apoio. O peso de cada uma dessas avaliagdes na média semestral é 35% (trinta e cinco por
cento).

A Atividade Prética Supervisionada (APS) consistird de um projeto cujo tema e especificagdes sera definido em
data estabelecida de acordo com a programacao das aulas. O projeto deve ser desenvolvido individualmente
ou por equipes de, no maximo, trés alunos. O peso desta atividade na média semestral € de 20% (vinte por
cento).

A avaliacdo das listas (AL) serd individual e sua pontuacgéo sera proporcional a quantidade de listas entregues e
devidamente resolvidas. As listas serdo resolvidas e pontuadas em sala de aula, em dias especificos para estas
atividades. O peso desta avaliagdo sera de 10% (dez por cento) na média semestral.

A média semestral (MS) é dada por:
MS = A -35%+ A, -35%+ APS- 20%+A_-10%.

Os critérios para aprovacao (aproveitamento e frequéncia) seguirdo as diretrizes aprovadas e vigentes na
instituicdo para o referido curso.

Para os alunos que obtiverem média semestral (MS) inferior a 6,0 (seis) sera possibilitada uma avaliagdo extra
(Ae), gerando uma nova média semestral final (MSr) dada por:

~ MS+ A

MS
F 2

A avaliacdo extra Ae abordaré todo o conteddo do semestre.

REFERENCIAS

Referéncias Basicas:

DEITEL, Harvey M.; DEITEL, Paul J. C++ como programar. 5. ed. Porto Alegre, RS: Pearson Prentice Hall,
2006. xlii, 1163 p.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; CAMPOS, Edilene Aparecida Veneruchi de. Fundamentos da programacao
de computadores: algoritmos, Pascal, C/C ++ e Java. 2. ed. Sdo Paulo: Prentice-Hall, c2008. 434 p. ISBN
9788576051480.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes: uma introducédo a andlise e ao projeto orientados a objetos e ao
desenvolvimento iterativo. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2007.

Referéncias Complementares:

SILVA FILHO, Antonio Mendes da. Introdugéo a programacao orientada a objetos com C++. Rio de Janeiro:
Elsevier, Campus, 2010. 283 p.

STROUSTRUP, Bjarne. A linguagem de programacao C++. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2000. 823 p.

MCLAUGHLIN, Brett; POLLICE, Gary; WEST, David. Use a cabeca analise e projeto orientado ao objeto. Rio
de Janeiro, RJ: Alta Books, c2007. 442 p.

KOFFMAN, Elliot B; WOLFGANG, Paul A. T. Objetos, abstracdo, estruturas de dados e projeto usando C++.




ORIENTACOES GERAIS

A distribuicdo do contetdo das aulas € uma previsao, podendo ocorrer ajustes em fun¢éo do desempenho da
turma ou para tratar eventualidades.

Os materiais vistos em sala de aula serdo disponibilizados na pagina pessoal do professor:
http://paginapessoal.utfpr.edu.br/danielc .

Podera ser utilizado o ambiente Moodle como canal de comunicacao entre professor e aluno.

Os horarios de atendimento presenciais serdo informados previamente pelo professor.

O acesso aos laboratérios em horario pos-aula devera ser solicitado ao professor e ter anuéncia do responsavel
pelo laboratério.

Assinatura do Professor Assinatura do Coordenador do Curso
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